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De la partida al editor
Primeros pasos: conectar, buscar un jugador y trabajar sobre su perfil.
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1. Abrí Football Manager 26 y cargá tu partida. 2. Abrí Touchline Forge 26. Si aparece “FM no detectado”, pulsá Reconectar. 3. Cuando veas “Football Manager
conectado”, pulsá Cargar partida y esperá a que aparezcan los jugadores.
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Buscá al jugador
Ejemplo: escribí Pedri en NOMBRE y abrí el resultado del Barcelona.
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Combiná los filtros de nombre, club, sexo, edad, CA, PA, valor y posiciones. La lista se ajusta a lo que escribís. Revisá el club para distinguir nombres parecidos y
hacé doble clic en la fila para abrir el perfil. Para ampliar la búsqueda, quitá los filtros que ya no necesites.
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Conocé el perfil
El encabezado identifica al jugador al que se aplica cada cambio.
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Tres áreas

Perfil reúne atributos y datos personales.
Contrato muestra el vínculo actual.
Traspasos y cesiones contiene los
movimientos de club.

CA, RCA y PA

CA: habilidad actual.
PA: habilidad potencial.
RCA: habilidad recomendada calculada
por FM; es de solo lectura.

Más secciones

Usá el desplegable superior derecho de
Perfil para acceder a otros grupos de
datos. Las barras laterales permiten ver
lo que queda fuera de la ventana.
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Editá un atributo
Los valores se aplican a la partida abierta cuando confirmás el campo.
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1. Elegí el valor

En Perfil → Atributos de campo, hacé
clic sobre el número del atributo que
quieras editar, por ejemplo Pases.

2. Confirmá

Escribí un valor de 1 a 20 y pulsá Enter.
También se aplica al salir del campo. Leé
el resultado que muestra el editor.

3. Revisá

El editor vuelve a leer el dato. Cambiar
atributos puede recalcular la CA. Los
controles que tienen su propio botón
Aplicar se confirman con ese botón.



COCOLICHE GAMES / TOUCHLINE FORGE 26

Consultá y editá el contrato
Los sueldos del editor se expresan por semana y los importes siguen la moneda de FM.
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Contrato actual

Abrí Contrato para consultar el sueldo, la
fidelidad y las fechas. En los campos
habilitados, confirmá con Enter o al salir
del campo.

Estado y condiciones

Para cambiar el estado laboral, elegí una
opción y usá Aplicar estado. Desplegá
una prima o cláusula para ver sus
controles.

Añadir una condición

Pulsá Añadir condición, elegí el tipo
disponible, completá sus datos y confirmá
con el control del formulario. Cada
condición tiene sus propios campos.
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Reutilizá atributos con una plantilla
Una plantilla guarda atributos; no guarda un jugador completo ni su contrato.
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Exportar

En el jugador de origen, abrí Importar /
exportar atributos. Pulsá Exportar
atributos y elegí dónde guardar el
archivo .tfa.json.

Importar

Abrí el jugador de destino, entrá al mismo
panel y pulsá Importar atributos. Elegí
el archivo y revisá la comparación antes
de aplicarlo.

Aplicar al jugador

Este botón aparece al cargar una plantilla
con cambios. Confirmá el destino antes
de pulsarlo. La plantilla no incluye CA/PA,
identidad, posiciones ni contrato.
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Revisá, revertí y guardá
Editar en vivo y guardar la partida son dos pasos distintos.
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Revisar en FM

Volvé al juego y abrí el perfil del jugador. Si seguís
viendo el dato anterior, salí del perfil y volvé a entrar.
En el editor, Actualizar datos vuelve a leer la
partida.

Revertir una edición

Revertir último deshace el último cambio
compatible. Su flecha ofrece Revertir todos. El
historial pertenece al perfil abierto y se pierde al
cerrarlo.

Conservar el resultado

Guardá la partida desde Football Manager para
conservar los cambios. Touchline Forge no tiene un
Guardar general. Los movimientos de club y algunas
acciones inmediatas no admiten reversión.
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Otros controles del perfil
Referencia rápida para orientarte dentro del editor.
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Identidad y nacimiento

El nombre o Identidad abre el editor de datos
personales. Editar países abre los controles
correspondientes. La fecha de nacimiento se cambia
desde la tarjeta de edad.

Idiomas y nacionalidades

Desde el selector de secciones de Perfil, entrá a
idiomas y nacionalidades. Buscá una opción y
seleccioná el resultado de la lista. El dominio de un
idioma se expresa de 0 a 10.

Posiciones y altura

Seleccioná una posición en el campo, indicá su
afinidad y usá Aplicar. La altura también tiene un
botón Aplicar. Respetá los rangos que muestra cada
control.

Traspasos y cesiones

Abrí la pestaña de movimientos, seleccioná el club
destino y completá los datos de la operación. Para un
traspaso, indicá el importe y la fecha; para una cesión,
su finalización. Revisá el resumen antes de confirmar.

Alcance de los movimientos

Los movimientos no tienen deshacer general. La
conciliación económica de traspasos sigue en revisión
y la ejecución de traspasos futuros al llegar la fecha no
está comprobada. No los uses como ejemplo de una
edición reversible.

Importes

Los sueldos y contribuciones se expresan por semana.
Si cambiás la moneda en FM, volvé al editor para que
actualice los importes; puede limpiar borradores
monetarios.

Acciones rápidas

Congelar atributos cambia ese estado al marcar la
casilla. Desmarcarla no recupera valores anteriores.
Quitar lesiones, sanciones o descontentos son
acciones inmediatas; no forman parte del deshacer
general.

Si no carga la lista

Comprobá que la partida esté cargada en FM. Pulsá
Reconectar y después Cargar partida. Si cambiaste
de partida, volvé a cargar los datos antes de trabajar.

Opciones deshabilitadas

Las secciones de empleados/personal, clubes,
competiciones y países del lateral todavía no están
disponibles. No hace falta activarlas para editar
jugadores.


